STU
DEN{e
CKA

CENTRUM
AKTYWNEGO WYPOCZYNKU

™

REGULAMIN CENTRUM AKTYWNEGO WYPOCZYNKU STUENCKAG

jumpy/
(>

Pobyt na terenie kompleksu Studencka 6 Centrum Aktywnego Wypoczynku STUDENCKAG
w tym w Parku Trampolin JUMP6 oznacza petng akceptacje niniejszego Regulaminu, w szczegdlnosci
takg zgode oznacza zakup biletu lub zatozenie opaski identyfikacyjnej. Podczas korzystania z obiektu
nalezy bezwzglednie i scisle stosowac sie do Regulaminu, jak réwniez zalecen i instrukcji udzielanych
przez personel Centrum Aktywnego Wypoczynku. Organizator podkresla, iz osoby nie stosujgce sig i
naruszajgce niniejszy Regulamin zostang wyproszone z obiektu bez zwrotu poniesionych kosztow i
prawa do jakiegokolwiek odszkodowania z tego tytutu. Uczestnicy sg $wiadomi, iz akceptacja niniejszego
Regulaminu zwalnia w catosci Organizatora od odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody, w
szczegollnosci urazy, uszkodzenia ciata i ich skutki powstate wskutek korzystania z atrakcji Centrum
Aktywnego Wypoczynku. Ponadto odpowiedzialno$ci za kradziez, zaginiecie, zniszczenie Iub
uszkodzenie w przedmiotach stanowigcych wtasnos¢ Uczestnika lub znajdujgcych sie w jego

posiadaniu, wniesionych i pozostawionych na terenie Centrum Aktywnego Wypoczynku.
§ 1. Definicje

1. Definicje uzyte w Regulaminie oznaczaja:

a) Organizator - podmiot zarzadzajgcy parkiem — MSPLAY Sp. z 0.0., adres siedziby: ul. Targowa

6; 18-414 Nowogrod, NIP: 718-213-20-69, REGON: 200517990.

b) Klient - kazda osoba =znajdujgca sie w obszarze Centrum Aktywnego Wypoczynku
STUDENCKAG®.

c) Uczestnik - osoba korzystajgca z trampolin i innych urzadzen przeznaczonych do rozrywki i

rekreacji w Centrum Aktywnego Wypoczynku STUDENCKAG.
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d)

e)
1.

2.

Park - pomieszczenia znajdujgce sie w Ltomzy, przy ul. Studenckiej 6, do rekreacji w ktérym
znajdujg sie trampoliny i Scianki wspinaczkowe oraz inne dodatkowe atrakcje.

Batut - powierzchnia elastyczna, na ktérej Uczestnik wykonuje podskoki. § 2. Organizator
Centrum Aktywnego Wypoczynku zarzgdza Organizator, MSPLAY Sp. z 0.0., adres siedziby:

ul. Targowa 6; 18-414 Nowogrod, NIP: 718-213-20-69, REGON: 200517990.

Wszelkg korespondencije prosimy kierowaé na powyzszy adres.

3. Korespondencja elektroniczna e-mail:_biuro@msplay.pl § 3. Zasady wstepu na teren Parku
JUMP6

1.

10.

Warunkiem przebywania na terenie Parku jest posiadanie waznego biletu, uprawniajgcego do
wejscia na jego teren. Rodzaj i cennik biletéw jest dostepny w recepcji oraz na stronie

internetowej: www.jump6.p | lub www.studencka6b.p |

Uczestnik moze korzystaC¢ z atrakcji Parku pod warunkiem uiszczenie optaty za wstep, w
godzinach otwarcia Parku i po zatozeniu opaski identyfikacyjnej Parku na reke.

Wczesniejszy zakup biletu na okreslony termin wizyty w Centrum Aktywnego Wypoczynku na
stronie internetowej pozwoli unikngé zbednego oczekiwania na wejscie.

Zakup biletow na wejscie indywidualne moze by¢ dokonany poprzez system rezerwacji online
dostepny na stronie internetowej lub na miejscu w recepcji Centrum Aktywnego Wypoczynku,
pod warunkiem dostepnosci miejsc na wybrang godzine.

Rezerwacje terminéw wejscia innego rodzaju oraz innych zaje¢ z oferty JUMP6 niz wejscie
indywidualne, mozna dokonaé poprzez kontakt z recepcjg lub kontakt telefoniczny pod nr
telefonu 577-99-60-60.

Optata za bilet wstepu w przypadku niewykorzystania go w terminie pierwotnym lub po zmianie
terminu wizyty nie podlega zwrotowi. W celu zmiany terminu wizyty niezbedny jest kontakt z
recepcjg Centrum Aktywnego Wypoczynku.

W kasie Parku bilety sprzedawane sg na najblizszg dostepng godzine wejscia. Na stronie
internetowej bilety mozna zakupi¢ na najblizsze 30 dni, pod warunkiem, Zze nie zostaty one
wyprzedane.

Bilety uprawniajg do korzystania z atrakcji Centrum Aktywnego Wypoczynku w okreslonym
czasie wykupionym przez Uczestnika.

Kazde wejscie rozpoczyna sie o peinej godzinie od obowigzkowej odprawy bezpieczenstwa,
dopiero po niej mozna korzysta¢ z atrakcji Centrum Aktywnego Wypoczynku.

Rozliczenia dotyczagce zakupu biletéw kartg kredytowg i przelewem przeprowadzane sg za

posrednictwem serwisu Przelewy24.
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Reklamacje dotyczgce ptatnosci elektronicznych rozpatruje serwis Przelewy24. Zgtoszenie
reklamacyjne Uczestnik przesyta na adres korespondencyjny Organizatora, ktéry przekazuje je
do serwisu Przelewy?24.

Zgtoszenie reklamacyjne powinno zawiera¢ nastepujgce informacje: imie i nazwisko, date,
numer, kwote transakcji oraz opis zgtaszanych zastrzezen. Przelewy24 zobowigzuje sie do
zapewnienia petnej i wyczerpujgcej obstugi reklamac;ji.

W pozostatych przypadkach reklamacje rozpatruje Organizator w ciggu 14 dni roboczych oddaty
otrzymania zgtoszenia reklamacyjnego na pismie.

Zakazuje sie przekazywania lub udostepniania swojej opaski identyfikacyjnej innym osobom, jak
i jej zdejmowania czy tez naruszania jej zabezpieczen, az do momentu opuszczenia terenu
Parku.

Zdjecie opaski przez Uczestnika w trakcie korzystania z urzadzen Centrum Aktywnego
Wypoczynku oznacza utrate waznosci wykupionego przez niego biletu wstepu.

Zakazuje sie korzystania z urzadzen Uczestnikom bez opaski identyfikacyjnej JUMPG.

Na podstawie art. 38 pkt. 12 ustawy o prawach konsumenta z 30 maja 2014 r. kupujacemu bilet
wstepu nie przystuguje prawo odstgpienia od umowy zawartej na odlegtosc, gdyz prawo to nie
przystuguje konsumentowi w odniesieniu do uméw ustug zwigzanych z wypoczynkiem,
wydarzeniami rozrywkowymi lub sportowymi jezeli w umowie oznaczono dzieh lub okres

Swiadczenia ustugi.

§ 4. Zasady obowigzujace podczas korzystania z atrakcji Parku Trampolin JUMP6

Do wejscia na teren Parku Uczestnicy przygotowujg sie w szatniach gdzie zobowigzani sg
zostawi¢ odziez, obuwie i wszystkie przyniesione ze sobg rzeczy.

Wstep do Parku jest dopuszczony jedynie w skarpetkach antyposlizgowych

Zabrania sie pozostawiania w szafkach rzeczy cennych i wartosciowych, w szczegoélnosci takich
jak bizuteria i gotéwka.

Kazdy Uczestnik we wtasnym zakresie dba o otrzymany w recepciji klucz do szafki.

Za utracony klucz do szafki Uczestnik zostanie obcigzony kwotg w wysokosci: 30 zt brutto.
Kazdy Uczestnik wykonuje ¢wiczenia na w poszczegdlnych strefach i przyrzgdach znajdujgcych
sie w Parku na witasng i wylgczng odpowiedzialno$é oraz ryzyko, bez wzgledu na swiadomosé
swoich mozliwosci, kondycji i stanu zdrowia.

Odpowiedzialno$¢ za dzieci i osoby niepetnoletnie ponoszg ich opiekunowie.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

Osoby z jakimikolwiek problemami zdrowotnymi, u ktérych wysitek fizyczny moze chocby
potencjalnie zagraza¢ ich zdrowiu lub zyciu oraz kobiety w cigzy, z uwagi na swoje
bezpieczenstwo nie powinny korzysta¢ z atrakcji Parku.

Zabrania sie korzystania z Parku osobom pod wptywem alkoholu lub innych srodkéw mogacych
spowodowaé zachwianie stanu rownowagi lub obnizenia sprawnosci psychoruchowe;.

Zabrania sie korzystania z urzgdzen i przyrzgdéw znajdujgcych sie w Parku niezgodnie z ich
przeznaczeniem.

Wstep do Parku jest dopuszczony jedynie, w ubraniu sportowym, bez jakichkolwiek przedmiotow
ostrych. Uczestnik powinien wejs¢ z pustymi kieszeniami, bez tancuszkéw i innych ozdob na
szyi. Uczestnik nie moze wnosi¢ na teren Parku jakiegokolwiek picia lub jedzenia.

Zabronione jest wchodzenie na teren Parku z gumg do zucia lub jakakolwiek inng substancjg w
ustach.

Uczestnicy ponoszg wszelkg odpowiedzialno$¢ za skutki nie zastosowania si¢ do niniejszego
Regulaminu a takze nie zachowania szczegdlnej ostroznosci.

Odpowiedzialno$¢ obejmuje m.in. roszczenia odszkodowawcze i inne ze strony pozostatych
Uczestnikow i Parku.

Za pozostawione w Parku rzeczy odpowiada Uczestnik.

Pracownicy Centrum Aktywnego Wypoczynku nie sprawujg opieki nad dzie¢mi i miodzieza.
Organizator ma prawo wyprosi¢ Uczestnika lub odmowi¢ prawa wstepu do Parku Uczestnikom,
ktorzy ztamali zasady niniejszego Regulaminu.

Organizator zastrzega prawo do odmowy wstepu na teren Parku wg wtasnego uznania, bez
koniecznosci podania przyczyny i bez jakichkolwiek roszczenh z tego tytutu wzgledem Parku.

Na terenie obiektu obowigzuje bezwzgledny zakaz palenia tytoniu, spozywania alkoholu czy

jakichkolwiek substancji odurzajgcych, jak rowniez znajdowania sie pod ich wptywem.

§ 5. Instrukcja korzystania z trampolin w Parku Trampolin JUMP6
Na obiekcie obowigzuje ograniczenie wagowe do 120 kilograméw.
Przed wejsciem na trampoline nalezy wykonaé rozgrzewke stawdw i pozostatych czeéci ciata
zgodnie z zaleceniami personelu Parku.
Podczas podskokéw na jednym batucie moze znajdowacé sie wytgcznie jedna osoba.
Nalezy wybija¢ sie w $rodku pola batuta zawsze z obu ndg i lgdowaé na obie stopy. Nogi w
kolanach powinny by¢ ugiete i w lekkim rozkroku. Rece powinny byé wyciggniete przed siebie

dla zrbwnowazenia ciata.
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10.

11.

12.

13.

Podczas nieudanego podskoku, ktérego skutkiem bedzie niekontrolowane lgdowanie na batut,
nalezy w miare mozliwosci stara¢ sie wylgdowaé¢ na plecach lub utozy¢ ciato w kiebek chronigc
gtowe rekami.

Dozwolone jest przechodzenie do wybranego batuta, z zachowaniem nalezytej ostroznosci, po
matach zabezpieczajgcych.

Zabrania sie wykonywania akrobacji nad elementami zabezpieczajgcymi konstrukcje trampoliny.
Zabrania sie wszelkich przepychanek i walk oraz przeszkadzania innym Uczestnikom.

Zabrania sie skakania oraz siedzenia na matach zabezpieczajgcych elementy konstrukcyjne
trampoliny.

Zabrania sie biegania po terenie Parku, a w szczegdlnosci biegania po schodach i matach
zabezpieczajgcych elementy konstrukcyjne trampoliny.

Zabrania sie wskakiwania na elementy konstrukcyjne trampolin.

Zabrania sie wskakiwania w siatki zabezpieczajgce i wieszania sie na nich.

Sygnat gwizdka lub stosowny komunikat pracownika Parku jest sygnatem do natychmiastowego
i bezwzglednego zaprzestania aktywnosci na trampolinie.

§6 Regulamin bezpieczenstwa poduszki kaskaderskiej (AIRBAG) w parku trampolin

1 Postanowienia ogélne
1. Poduszka kaskaderska (AIRBAG) jest elementem amortyzujgcym upadki ze Scianki
wspinaczkowej oraz miejscem lgdowania dla skokéw z trampolin.

2. Korzystanie z poduszki oznacza akceptacje niniejszego regulaminu i odbywa sie na
wiasng

odpowiedzialnosé.
3. Dzieci ponizej 5. roku zycia mogg korzysta¢ z poduszki wytgcznie pod nadzorem osoby
dorostej. Obstuga parku ma prawo odmoéwi¢ dostepu do poduszki osobom naruszajgcym

zasady bezpieczenstwa.

2 Zasady bezpieczenstwa
1. Ladowanie na poduszce powinno odbywac¢ sie na plecy lub posladki — zabrania sie
lgdowania na gtowe, nogi lub brzuch.
2. Zabrania sie wykonywania podwadjnych salt i innych skokéw moggcych spowodowaé
niekontrolowane lgdowanie.
3. Po wylgdowaniu nalezy niezwiocznie opusci¢ poduszke, aby nie blokowaé miejsca dla

kolejnych uzytkownikéw.
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4. Nie wolno wchodzi¢ na poduszke od strony trampolin lub $cianki wspinaczkowej bez
wczesniejszego skoku. Zabrania sie wnoszenia na poduszke przedmiotow takich jak

buty, telefony, klucze, bizuteria i inne moggce spowodowac uszkodzenie urzgdzenia lub

kontuzje.

5. W przypadku zauwazenia uszkodzenia poduszki nalezy natychmiast zgtosi¢ to obstudze.

3 Zasady skokoéw i wspinaczki
1. Ze Scianki wspinaczkowej — upadek na poduszke powinien by¢ kontrolowany, z
zachowaniem pozyciji na plecach lub posladkach.
2. Zabronione jest skakanie ze scianki w sposéb niebezpieczny.

3. Z trampolin — skoki powinny by¢é wykonywane pojedynczo, z zachowaniem
odpowiedniego

dystansu miedzy uzytkownikami.
4. Nie wolno popychac innych 0sdb ani wykonywaé skokéw w tym samym momencie, gdy

ktos jeszcze przebywa na poduszce.

4 Postanowienia koincowe
Kazdy uzytkownik zobowigzany jest do przestrzegania regulaminu oraz polecen obstugi.
Nieprzestrzeganie regulaminu moze skutkowaé wykluczeniem z korzystania z atrakcji. Regulamin
moze ulec zmianie, a jego aktualna wersja dostepna jest w recepcji oraz na stronie internetowej

parku. Zachowaj ostrozno$¢ i baw sie bezpiecznie!

§ 7. Instrukcja korzystania ze Scianki Wspinaczkowej Parku Trampolin JUMP6

§1 Postanowienia ogodlne
1. Niniejszy regulamin okresla zasady korzystania ze $cianki wspinaczkowej o wysokosci do 3
metréw, znajdujgcej sie na terenie parku trampolin.
2. Korzystanie ze scianki wspinaczkowej oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.
3. Scianka przeznaczona jest do wspinaczki bez asekuracji linowej. Strefa bezpieczenstwa pod
Sciankg wyposazona jest w poduszke kaskaderska amortyzujgcg upadki.
4. Z scianki mogg korzysta¢ osoby w dobrym stanie zdrowia, niebedace pod wptywem alkoholu,

narkotykow lub innych substancji odurzajacych.
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§2 Zasady korzystania
1. Dzieci ponizej 5. roku zycia mogg korzystac ze scianki wspinaczkowej wytgcznie pod nadzorem
osoby dorostej. Obstuga parku ma prawo odméwié dostepu do poduszki osobom naruszajgcym

zasady bezpieczenstwa.

2. Korzystanie ze Scianki wspinaczkowej dozwolone jest wytgcznie w godzinach otwarcia parku i
pod nadzorem personelu.

3. Przedrozpoczeciem wspinaczki nalezy zapoznac si¢ z instrukcjg uzytkowania oraz regulaminem
obiektu.

4. Wspinaczka odbywa sie wylgcznie w wyznaczonych miejscach, przy uzyciu zamontowanych
chwytéw. Nie wolno chwytac¢ sie innych elementéw konstrukcyjnych.

5. Zabrania sie wchodzenia na scianke w nieodpowiednim obuwiu (np. klapki, buty na obcasie)
oraz z przedmiotami moggcymi stanowi¢ zagrozenie (np. bizuteria, ostre przedmioty). 5.
Wspinaczka moze odbywac sie wylgcznie pojedynczo — na sciance moze znajdowac sie jedna
osoba na danej trasie.

6. Zabrania sie skakania ze scianki lub zrzucania jakichkolwiek przedmiotéw na poduszke
bezpieczenstwa.

7. Po zakonczeniu wspinaczki nalezy zejs¢ w sposéb kontrolowany, nie wykonujgc gwattownych
ruchow.

§3 Odpowiedzialnosé i bezpieczenstwo

1. Uzytkownicy korzystajg ze Scianki wspinaczkowej na wtasng odpowiedzialnosé.

2. Park trampolin nie ponosi odpowiedzialnosci za kontuzje wynikajgce z nieprzestrzegania

regulaminu lub niewtasciwego uzytkowania scianki.

3. Dzieci ponizej 12. roku zycia moga korzystac ze Scianki wylgcznie pod opieka osoby doroste;. 4.

Personel parku ma prawo odmoéwi¢ dostepu do $cianki osobom niestosujgcym sie do zasad

bezpieczenstwa.

5. W przypadku zauwazenia uszkodzen $cianki lub poduszki bezpieczenstwa nalezy natychmiast

poinformowaé obstuge.

§4 Postanowienia korncowe

1. Kazdy uzytkownik zobowigzany jest do przestrzegania zasad regulaminu oraz zalecen personelu.

2. Nieprzestrzeganie regulaminu moze skutkowa¢ wyproszeniem z obiektu bez prawa do zwrotu

kosztow.

3. Regulamin moze ulec zmianie, a jego aktualna wersja jest dostepna w recepcji parku oraz na

stronie internetowe.
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Zachecamy do bezpiecznej i odpowiedzialnej wspinaczki!

§ 8. Instrukcja korzystania z Urzadzenia treningowego pod atrakcje ELIMINATOR

1.

Zasady obowigzujg Uczestnikbw urzadzenia LELIMINATOR” oraz osoby postronne,
przebywajgce w strefie ,ELIMINATORA”".

Wstep na ELIMINATOR jest dopuszczony jedynie gdy jest uruchomiony i obstuga znajduje sie
w poblizu

Z ELIMINATORA mogg korzysta¢ osoby, ktére ukonczyty 5 rok zycia i przeszty odpowiednie
przeszkolenie.

Obstuga ma prawo sprawdzi¢ umiejetnosci kazdej osoby korzystajacej z atrakcji, ewentualnie
odmowi¢ mozliwosci korzystania z ELIMINATORA

Urzadzenie Eliminator zostato stworzone wylgcznie w celach rekreacyjnych. Obracajgce sie
ramiona tworzg ruchomg przeszkode, a uczestnicy zabawy majg za zadanie pokonywac¢ jg
poprzez skakanie lub wykonujgc unik, jednoczesnie pozostajgc w polu przeznaczonym do
zabawy

Zakazane jest wskakiwanie na ramiona urzadzenia, zabrania si¢ zawieszania si¢ na nich i

wykonywania innych czynnosci niz te przewidziane w zabawia.

§ 9. Dozwolony wiek Uczestnikow korzystajacych z atrakcji Parku Trampolin JUMP6

Z obiektu samodzielnie mogg korzysta¢ osoby petnoletnie, osoby niepetnoletnie - wylgcznie za
zgoda rodzica lub opiekuna prawnego.

Dzieci ponizej 4 lat nie mogg korzysta¢ z obiektu.

Dzieci w wieku od lat 4 do lat 12 mogg korzysta¢ z obiektu pod statg opiekg rodzica bgdz
opiekuna.

Osoby niepetnoletnie w wieku powyzej lat 12, mogg korzysta¢ z Parku za uprzednig pisemng
zgodag rodzica lub opiekuna prawnego.

Formularz zgody musi zostaé wypemiony przy kazdym odbiorze opaski identyfikacyjnej dla
osoby niepetnoletniej, o ile formularz taki nie zostat wczesniej przypisany do konta Uczestnika
przez pracownika recepciji.

Formularz do pobrania znajduje sie na stronie internetowej www.jump6.pl oraz w recepciji.
Zgody niepetne lub nieczytelne lub niezawierajgce podpisu rodzica lub opiekuna prawnego sg
niewazne.

Klient, rodzic, opiekun prawny zobowigzuje sie do podania wszystkich danych wymaganych na

Formularzu Parku w zgodzie ze stanem faktycznym.
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10.

11.

12.

Park nie weryfikuje danych wskazanych w Formularzu Parku.

Park (poza specjalnie organizowanymi zajeciami) nie $wiadczy jakiejkolwiek opieki nad dzie¢mi,
czy osobami niepetnoletnimi lub mtodziezg.

Rodzice i opiekunowie prawni w ramach obowigzku nadzoru nad dzieckiem odpowiadajg za
wszelkie szkody spowodowane przez podopiecznych, ktérzy nie ukonczyli 18 roku zycia.
Pracownik Parku ma prawo do sprawdzenia legitymaciji szkolnej dziecka lub innego dokumentu
stwierdzajgcego tozsamos$¢ celem ustalenia jego wieku. Wobec braku legitymaciji szkolnej lub
innego dokumentu obstuga Parku ma prawo odméwic sprzedazy biletu oraz odmowié wejscia do

Parku.

§ 10. Zasady bezpieczenstwa
Organizator informuje, iz wszystkie urzgdzenia udostepnione w Parku posiadajg wymagane
atesty oraz zapewniajg bezpieczne korzystanie, zgodnie ze stosownymi instrukcjami.
Przed rozpoczeciem korzystania z jakichkolwiek urzgdzen wchodzgcych w skfad Parku nalezy
zapozna¢ sie z Regulaminem oraz instrukcjg uzytkowania poszczegdélnych urzgdzeh oraz
stosowac sie do nich w czasie pobytu na terenie Parku.
Wstep do Parku jest dopuszczony jedynie w skarpetkach antyposlizgowych zakupionych w
Parku. Dorosli sprawujgcy opieke, wstep do Parku majg wytgcznie w skarpetkach zakupionych
w Parku, ktére ze wzgledow bezpieczenstwa majg chroni¢ przed poslizgiem.
Przed przystgpieniem do korzystania z atrakcji znajdujgcych sie w Parku, Uczestnik
zobowigzany jest do przeprowadzenia ¢wiczeh rozgrzewajgcych i rozciggajgcych - zgodnie ze
wskazéwkami pracownikéw JUMPG6.
Podczas korzystania z atrakcji znajdujgcych sie na terenie Parku, Uczestnik jest obowigzany
bezwzglednie stosowac sie do polecen, zalecen, uwag, nakazéw i ostrzezeh wydawanych przez
pracownikow JUMPG.
Osoby, ktére w przesztosci doznawaty jakichkolwiek dolegliwosci o charakterze ruchowym, nie
wytgczajgc uprzednich schorzen kregostupa, bgdz przebyly kontuzje lub urazy, leczyty sie
operacyjnie albo przebyty jakiekolwiek zaburzenia neurologiczne lub cierpig na choroby
przewlekte, mogg korzysta¢ z atrakcji Parku jedynie za uprzednim okazaniem pracownikom
Organizatora pisemnej zgody wiasciwego lekarza.
Zakazane jest wchodzenie, wskakiwanie, przebieganie przez trampoliny, na ktorych ktos sie
znajduje.
Po zakonczeniu ¢wiczen Uczestnik zobowigzany jest sprawnie i bezpiecznie dla siebie oraz

innych oséb opusci¢ Park.

Strona | 9



10.

Zakonczenie ¢wiczeh zgtasza sie pracownikowi Parku.
Za ewentualne negatywne skutki uchybienia powyzszemu Organizator nie ponosi

odpowiedzialnosci.

§ 11. Zasady organizacji przyje¢ urodzinowych oraz grup zorganizowanych
Park jest przystosowany do organizacji przyje¢ urodzinowych oraz obstugi grup
zorganizowanych zwanych dalej Przyjeciem. W tym celu Park udostepnia powierzchnie,
niezbedne wyposazenie oraz wykwalifikowany personel.
Zarezerwowanie Przyjecia zwigzane jest z koniecznoscig podania przewidywanej liczby
Uczestnikow, przy czym minimalna liczba Uczestnikdw za ktérg uiszcza sie oplate zostala

wskazana w zakladce URODZINY z rozréznieniem na pakiety do wyboru. Nizsza rzeczywista

liczba Uczestnikdw nie pomniejsza ceny. Za kazdg dodatkowg osobe uiszcza sie optate wg
cennika.

Uczestnikom przyjecia mogg w salce towarzyszyé¢ rodzice/opiekunowie bezptatnie.
Przewidywang Liczbe osdb towarzyszacych nalezy podac przy rezerwacji Przyjecia.
Rezerwacja przyjecia zwigzana jest z koniecznoscig wptaty depozytu wg cennika. Rezygnacja z
zarezerwowanego terminu moze nastgpic¢ nie pdzniej niz na 48 godzin przed datg rozpoczecia
przyjecia. Pdzniejsza rezygnacja oznacza przepadek wptaconego depozytu.

Nad niepetnoletnimi Uczestnikami przyjecia, opieke sprawujg towarzyszace im osoby doroste,
ktére sg zobowigzane do wypetnienia formularza, ktéry znajduje sie w zaktadce DOKUMENTY.
Istnieje mozliwos¢ korzystanie z atrakcji Parku przez zorganizowane grupy. Wéwczas jeden
dorosty opiekun moze przebywac na terenie Parku z grupg oséb, ktérych liczba nie przekracza
12 oséb.

W sytuacji pobytu na terenie Parku grupy zorganizowanej, jej opiekun oraz organizator ponoszag

odpowiedzialno$¢ solidarng za skutki zachowarn Uczestnikéw grupy.
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§12.Instrukcja korzystania z Areny Laser tag

1. Gra na arenie odbywa sie jedynie przy wigczonym oswietleniu UV i zatgczonych efektach
Swietlnych i dzwigkowych.
2. Na arenie moze by¢ wygenerowana sztuczna mgta ograniczajgca widocznosé.
3. Wstep na Arene Laser Games dozwolony wytgcznie w obuwiu sportowym.
4. Podczas uczestnictwa w rozgrywce nalezy zachowac¢ spokdj oraz najwyzszg ostroznosc.
5. Osoby wnoszgce bizuterie, okulary, itp. powinny odpowiednio jg zabezpieczy¢ lub zdjgé
catkowicie tak, aby nie stwarzaty one zagrozenia dla zdrowia lub zycia.
6. Na terenie Areny Laser Games zabrania sig:
- biegania, skakania, czofgania oraz wchodzenia na $cianki i pozostate konstrukcje, -
agresywnego zachowania oraz uzywania przemocy fizycznej w stosunku do pozostatych
uczestnikéw zabawy,
- naruszania ogolnie przyjetych norm zachowania w miejscach publicznych,

- uzywania broni i wyposazenia Obiektu w sposdb inny niz przedstawiony przez obstuge w
czasie

szkolenia,
- wnoszenia przedmiotéw mogacych zagrazac bezpieczenstwu innych Graczy.

7. Wszelkie zastrzezenia, watpliwosci, uwagi, zarbwno co do stanu technicznego wyposazenia
Areny, jak i co do wtasnego samopoczucia lub innych graczy, a takze wszelkich niepokojgcych
sytuacji nalezy zgtaszac¢ personelowi bezzwtocznie, nawet w trakcie gry.

8. Zabrania sie wspinania na elementy dekoracji i labiryntu.

9. W trakcie gry uczestnicy przejmujg odpowiedzialnos¢ za powierzony im sprzet oraz wszelkie
szkody materialne i uszczerbki na zdrowiu wynikie z nie stosowania sie do ponizszego
Regulaminu.

10. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody i wszelkie uszczerbki na zdrowiu wynikte

Z nie stosowania sie do niniejszego Regulaminu.

11. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody niemajgtkowe na osobie i na

osobach trzecich oraz majagtkowe wyrzgdzone przez uczestnika.

12. Uczestnik zrzeka sie wszelkich roszczen za szkody majgtkowe i niemajagtkowe wyrzgdzone mu

W czasie uczestnictwa w grze.
13. W przypadku uszkodzenia sprzetu wynikajgcego z celowego dziatania lub zaniedbania,

Uczestnik moze zosta¢ obcigzony kosztami jego naprawy.
14. Organizator ma prawo do czasowego ograniczenia wstepu, jesli na Arenie jest komplet graczy.
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5. Zabrania sie udziatu w grze:
a) dzieciom ponizej 7 roku zycia

b) osobom bedacym pod wptywem alkoholu, srodkéw odurzajgcych, badz srodkéw majacych
wptyw na

prawidtowe funkcjonowanie organizmu (w tym réwniez lekarstw),

c) kobietom w cigzy,

d) osobom, ktérych stan zdrowia moze narazaé na ryzyko uszczerbku zdrowia w trakcie gry,
w

szczegolnosci:

- cierpigcych na choroby lub dolegliwosci gdzie migajgce/pulsujgce $wiatto tworzy ryzyko dla

zdrowia np. epilepsja, schorzenia wzroku,

- cierpigcych na choroby lub dolegliwosci gdzie wysitek fizyczny naraza na ryzyko dla zdrowia np.

16

17.

18.

19.

20.

21.
22.

choroby uktadu krazenia, schorzenia kregostupa/ukfadu kostnego, astma itp.
. Rezerwacja areny na wytgczno$¢ mozliwa jest dla grup urodzinowych, zorganizowanych oraz
grup powyzej 12 zawodnikow. W innym przypadku Organizator zastrzega sobie prawo tgczenia
zawodnikow w druzyny.
W przypadku gry na wylgcznosé, za uczestnikdw zgtoszonych, ktérzy nie beda brali udziatu w
grze, bedzie pobierana optata w wysokosci ceny biletu ulgowego za kazdg osobe nieobecng,
adekwatnie do czasu zarezerwowanej gry. Klienci/grupy z rezerwacjg majg pierwszenstwo do
udziatu w grze.
Rezerwacje gry nalezy odebrac najpozniej 15 minut przed zaméwiong godzing, w innym
przypadku rezerwacja zostaje anulowana.
Uczestnicy przed rozpoczeciem gry zostajg przeszkoleni z zakresu bezpieczenstwa, a takze
sposobu korzystania z wyposazenia.
Uczestnik oswiadcza, iz zostat poinformowany, ze paintball laserowy, podobnie jak inne
zabawy/gry ruchowe, to sport/zabawa o podwyzszonym stopniu ryzyka na wystgpienie urazéw,
kontuzji, itp.
Opiekunowie grup sg zobowigzani do sprawowania opieki nad grupg podczas gry.
Ostatnia gra jest uruchamiana 30 min przed zamknieciem Areny, moze to by¢é maksymalnie gra

15 minutowa.
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§ 11. Przetwarzanie danych osobowych

1. Uczestnik/Klient Centrum Aktywnego Wypoczynku wyraza zgode na przetwarzanie danych

a)

b)

d)

osobowych przekazanych Organizatorowi, wlasnych oraz swoich podopiecznych, w
szczegolnosci w rozumieniu ustawy o ochronie danych osobowych ( Dz.U. 2016.922 t.j. z dnia
2016.06.28. ) :

w zakresie zawartym na formularzu Rejestracyjnym;

w zakresie danych dotyczgcych korzystania z Parku, w tym ptatnosci za ustugi i produkty;

przez MSPLAY Sp. z 0.0., adres siedziby: ul. Targowa 6; 18-414 Nowogrod, NIP: 718-213-20-
69, REGON: 200517990 - jako administratora danych osobowych;

w celach zarzadzania Centrum Aktywnego Wypoczynku, swiadczenia ustug i sprzedazy
produktéw, komunikowania informacji marketingowych i sprzedazowych, przesytania ofert
marketingowych i sprzedazowych.

Uczestnik/Klient Centrum Aktywnego Wypoczynku wyraza zgode na kontakt na numery
telefoniczne oraz inne kanaty komunikacji pisemnej oraz elektronicznej w celu zarzadzania
Centrum Aktywnego Wypoczynku, swiadczenia ustug i sprzedazy produktéw, komunikowania
informacji marketingowych i sprzedazowych, przedstawiania ofert marketingowych i
sprzedazowych - dotyczy Uczestnika jak i jego podopiecznych.

Uczestnik wyraza takze zgode na przekazanie danych podmiotom powigzanym z Centrum
Aktywnego Wypoczynku oraz ich wykorzystanie w zakresie, na ktory Uczestnik wyrazit zgode na
rzecz Centrum Aktywnego Wypoczynku, zgoda taka dotyczy roéwniez podmiotdw trzecich
swiadczacych ustugi na rzecz Parku.

Uczestnik Centrum Aktywnego Wypoczynku wyraza zgode na przechowywanie kopii
dokumentoéw powstatych w relacji z Centrum Aktywnego Wypoczynku, w szczegdélnosci przy

korzystaniu z Centrum Aktywnego Wypoczynku.

§ 12 Dane osobowe - zgody
Podanie danych osobowych przez Uczestnika jest dobrowolne i kazdej osobie przystuguje prawo
wgladu w ich tres¢ oraz ich poprawienia.
Organizator informuje, iz caty teren Centrum Aktywnego Wypoczynku, z wytgczeniem szatni oraz
tazienek, znajduje sie pod nadzorem kamer telewizji przemystowej, a obraz moze by¢ utrwalany

i nalezy do Organizatora, moze by¢ wykorzystany do popularyzacji, takze sportu i rekreacji.
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3. Wejscie na teren Centrum Aktywnego Wypoczynku jest rGwnoznaczne z wyrazeniem zgody na
rejestrowanie obrazu z wizerunkiem Klienta oraz Uczestnika. Zgoda jest udzielona na czas
nieokreslony i bez ograniczen terytorialnych.

4. Organizator informuje, iz do celéw reklamowych mogg byé wykonywane filmy i fotografie.

5. Organizator informuje, iz wykorzystanie wizerunku Uczestnika moze nastgpi¢ dla celéw
promocyjnych Centrum Aktywnego Wypoczynku oraz poprawy zarzgdzania Parkiem, bez
dodatkowych optat lub innych wynagrodzen w tego tytutu.

6. Nagrywanie filméw i robienie zdje¢ przez Klientéw oraz Uczestnikow wtasnym sprzetem wymaga
kazdorazowego zgtoszenia i uzyskania uprzedniej zgody pracownikow Centrum Aktywnego
Wypoczynku.

7. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za naruszenia dobr osobistych zwigzane z

upublicznianiem wizerunku uczestnikéw przez osoby trzecie.

§ 13. Ptatnosci online
Organizator prowadzi sprzedaz internetowa biletéw wstepu do Centrum Aktywnego Wypoczynku na
stronie internetowej w www.jump6.pl, za pomocg ktoérej uzytkownicy strony internetowe]j sktadajg
zamowienie.
Osoba zamawiajgca bilet oraz uiszczajgca optate wykupuje prawo do skorzystania z Centrum
Aktywnego Wypoczynku w terminie okreslonym w bilecie.
Sktadajgc zamodwienie za posrednictwem strony internetowej uzytkownik zobowigzany jest dokonac¢
wyboru daty i godziny wejscia, rodzaju i ilosci biletdéw, sposobu ptatnosci za bilety oraz zapoznac sie
i zaakceptowa¢ warunki Regulaminu, co jest warunkiem realizacji zamoéwienia.
Po ztozeniu zamodwienia uzytkownik dostaje e-mailem wiadomos¢, ze zamodwienie dotarto do
Systemu (POTWIERDZENIE ZAMOWIENIA).
Cena zakupu biletu jest wigzgca dla organizatora i kupujgcego weditug chwili ztozenia przez
kupujgcego zamodwienia na zakup danego biletu.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany: cen biletéw, rodzajéw biletow. Uprawnienie powyzsze
nie ma wptywu na realizacje zawartych umow i zamowieh ztozonych przed datg wejscia w zycie
takich zmian.
Jedna osoba moze jednorazowo zakupi¢ dowolng ilos¢ dostepnych biletéw na korzystanie z Atrakcji
Centrum Aktywnego Wypoczynku znajdujgca sie w sprzedazy.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za nieztozenie zamowienia lub niedostarczenie

potwierdzenia zamowienia, niemoznos¢ dokonania zaptaty ceny spowodowane bitednym Ilub
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niedoktadnym adresem podanym przez Klienta, problemami z siecig Internet lub innymi
okolicznosciami, na ktére organizator nie miat wptywu.

9. Na podstawie art. 38 pkt 12 ustawy o prawach konsumenta z 30 maja 2014 r. kupujgcemu bilet
wstepu nie przystuguje prawo odstgpienia od umowy zawartej na odlegtosé, gdyz prawo to nie
przystuguje konsumentowi w odniesieniu do umow ustug zwigzanych z wypoczynkiem, wydarzeniami
rozrywkowymi lub sportowymi, jezeli w umowie oznaczono dzieh lub okres Swiadczenia ustugi.

10. Konsument moze przetozy¢ lub odwota¢ swoje wejscie na trampoliny lub rampe nie pdzniej niz 48
godzin przed jego terminem.

11. MSPLAY Sp. o.0. wystawia oraz przesyta faktury elektroniczne, gwarantujgc autentycznosc¢ ich
pochodzenia oraz integralno$¢ ich tresci. Faktura elektroniczna, zgodnie z Ustawg z dnia 11 marca
2004 r. o podatku od towardw i ustug (Dz.U. z 2004 r. nr 54, poz. 535, z p6zn. zm.), posiada dokfadnie
takg samg moc prawng jak jej papierowy odpowiednik. Prosby o fakture prosimy sktada¢ pod
adresem korespondencyjnym spoiki. Faktura zostanie przestana najpdzniej w ciggu 21 dni od daty

Swiadczenia ustugi.

§ 14. Postanowienia koncowe
1. Postanowienia niniejszego Regulaminu mogg by¢ uzupetnione trescig innych regulaminéw

szczego6towych, w szczegdlnosci trescig instrukcji i zasad korzystania z poszczegdlnych
urzadzen znajdujgcych sie na terenie Centrum Aktywnego Wypoczynku. W przypadku
wprowadzenia takich dodatkowych regulaminéw szczegdétowych postanowienia niniejszego
Regulaminu pozostajg w mocy i sg nadal wigzace.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za przerwy w funkcjonowaniu obiektu wynikajgce z
przyczyn od niego niezaleznych np. wskutek awarii, przerwy w dostawie energii elektrycznej lub
innych mediéw jak réwniez z przyczyn noszgcych znamiona sity wyzszej.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za niezapoznanie sie Klienta lub Uczestnika z
Regulaminem oraz instrukcjami obstugi urzgdzeh znajdujgcych sie w Parku.

4. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany niniejszego Regulaminu. Jego zmiany bedg
udostepniane w recepcji Centrum Aktywnego Wypoczynku oraz na stronie internetowej Centrum
Aktywnego Wypoczynku.

5. W kazdym przypadku, gdy niniejszy Regulamin moéwi o kontakcie Uczestnika lub

Klienta z recepcjg Centrum Aktywnego Wypoczynku rozumie sie przez to kontakt osobisty, jak i

telefoniczny 577 99 60 60 lub mailowy na adres poczty elektronicznej:_biuro@msplay.pl

6. Administratorem danych osobowych jest Organizator prowadzgcy dziatalno$¢ gospodarczg pod
firmg MSPLAY Sp. z 0.0., adres siedziby: ul. Targowa 6; 18-414 Nowogréd, NIP: 718-21320-69,

REGON: 200517990.

Strona| 15



7. Dane osobowe wykorzystywane bedg wytacznie do swiadczenia i oferowania wlasnych ustug
Centrum Aktywnego Wypoczynku.

8. Akceptacja niniejszego Regulaminu nie wymaga poswiadczenia przez Uczestnika i wynika z
przystgpienia do korzystania z Centrum Aktywnego Wypoczynku, a w szczegoélnosci w wyniku
zakupu biletu.

9. W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie majg zastosowanie przepisy Kodeksu
Cywilnego oraz w odniesieniu do konsumentéw takze przepisy ustawy z dnia 30 maja 2014 r. o

prawach konsumenta (Dz. U z 2017 r., poz. 683 t.j. z dnia 2017.03.30).
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